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應用學習 

 
2022-24 年度；2024 年香港中學文憑考試  

 
 

項目 內容 

1. 課程名稱 

 

數碼年代—珠寶設計 

 

 

2. 課程提供機構 

 

職業訓練局 

 

 

3. 學習範疇／課程組別 

 

創意學習／設計學 

 

 

4. 教學語言 

 

中文或英文 

 
 

5. 學習成果 

 

完成本課程後，學生應能： 

 

(1) 展示對珠寶設計師的職業操守、版權議題的重要性及在虛擬

平台上的專業守則有基礎的認識； 

(2) 鑑賞、分析及闡釋本地與環球不同珠寶風格與設計趨勢，並

評估在電子商貿平台的消費文化； 

(3) 應用創意思維開發設計方案，並在使用者需要、美學欣賞和

功能性要求之間取得平衡； 

(4) 融合及應用設計過程中珠寶設計的基本知識與技巧，並認識

以電腦輔助設計科技作為傳統設計方法的替代方案； 

(5) 透過綜合設計專題研習，表達創新意念及展示溝通與匯報技

巧，並透過業界的科技增強方法匯報設計意念；及 

(6) 提升相關範疇之升學及就業發展所需的自我認知。 

 



於 2021 年 12 月擬稿 

3 

6.  課程圖 – 組織與結構 

創意設計方法 (30 小時) 

 
 
 

 
 

2. 珠寶繪圖 (30 小時) 

                
 

 
 

3. 珠寶製作和物料知識 (30 小時) 

 
 
 

 
 

4. 以數碼工具作珠寶設計 (30 小時) 

 
 
 
 

 

5. 綜合設計專題研習 (60 小時) 

 
 

設計歷史和在電子商貿

平台的消費文化 

珠寶及配飾設計的 

美學與欣賞 

珠寶設計創意思維 基礎設計 設計人員的職業操守、責

任和在虛擬平台上 

的守則 

繪圖工具、媒體及科

技的替代方案 

在二維圖紙上 

顯示物料的質地紋理和三維立體造型 
 

基本透視和施工圖 

珠寶／配飾設計的 

類別和結構 

珠寶／配飾設計的工藝 珠寶／配飾製作技

術及現代的電腦輔

助設計的替代方案 

工作室安全規則和 

工具使用 

珠寶／配飾設計物料的 

資料蒐集和研究 

電腦輔助設計軟件

基礎 

各種三維立體軟件 

在珠寶／配飾設計的應用 

三維立體概念在電腦

輔助設計的應用 

 設計流程 

 主題設計中的設計摘要及運用方法 

 手繪圖和數碼工具記錄設計進展 

 三維立體打印技術 

 模型製作 

 數碼展示和媒體策略 
 綜合設計專題研習 :  

— 「我的品牌」或 

— 「我的夢想」 
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7.  情境 
• 有關升學及職業發展路向的資訊有助提升學生對應用學習課程相關行業及發展機會的了解。在升學及就業方面，成功完成應用學習課程的學生仍須符合有關機構的入學或入職要求。 

• 應用學習課程在升學及就業的資歷認可，由個別院校及機構自行決定。教育局和應用學習課程提供機構將繼續尋求有關的資歷認可，以便完成應用學習課程的學生為升學及就業作好準備。 

 

  升學及職業發展路向 
 

升學 

 例如：珠寶設計、產品設計、製造技術、視覺傳達 

職業發展 

 初級崗位（例如：設計師助理、初級珠寶設計師、插畫師、珠寶零售助理、視覺銷售助理） 

 管理層工作崗位（例如：設計師、創意總監、質量控制員、產品開發人員、珠寶主管、珠寶營銷主管、視覺銷售商） 

  

     

與核心科目及其他選修科目的關係 

 

提升及增益，例如： 

 通過設計創意工藝及珠寶／配飾和學習與綜合設

計專題研習所相關的元素，提高視覺藝術科、設

計和應用技術科及科技與生活科中設計概念和科

技知識的廣度和深度 

跨域互惠，例如： 

 應用本課程和設計和應用技術科及視覺藝術科的

共同概念，例如:視覺傳達和設計欣賞，以鞏固和

加強跨科目的學習 

 應用本課程和物理科的知識（例如工程發展及樣品

製作），以鞏固和加強跨科目的學習 

開拓空間，例如： 

 選修商業科目的學生可以通過學習本課程中「創意

設計方法」課題，拓寬視野並促進他們的全面發展 

協同及整固學生的學習，例如： 

 學生透過進行深入的綜合設計專題研習和參加實

地考察，整合過往學習所習得和發展的知識和技能 

  

與課程相關的專業／行業／工業群 
 

 例如：珠寶設計、產品設計、製造技術、視覺傳達 

 與應用學習其他學習範疇／ 

課程的關係 

 

商業、管理及法律 

 修讀商業、管理及法律學習範疇中有

關商業環境的知識，可以幫助學生學

習有關珠寶／配飾的版權、採購、銷

售和營銷技術 

 

創意學習 

 修讀室內設計和時裝形象設計可以培

養學生的創造力，並促進他們在珠寶

設計風格的學習 

 
 

 

環球及本地前景 
 

 富有創造能力的人 — 融合了香港的東西方文化，為珠寶設計產品增值，使香港在世界市場上獨具魅力 

 來自內地和亞洲市場的經濟繁榮有助於推動珠寶設計業的發展 

 社交媒體和科技的發展會影響珠寶設計的內容、材料、風格和生產過程 

 

促進未來升學及就業的入門技能 

 

 了解與珠寶設計活動有關的知識產權和道德議題，以及設計人員的角色、責任和專業守則 

 獲得珠寶設計與美學欣賞方面的實踐知識，並展示利用橫向思考解決創造問題的能力 

 應用基本知識和技能（例如資料蒐集、分析和解難能力）於珠寶設計不同的關鍵階段，當中包括尋找靈感、資料蒐集、繪製草

圖、設計概念、製作生產和媒體展示 

 展示使用不同物料進行珠寶設計的能力，並通過不同媒體有效地向目標客戶展示想法和設計概念 

 在二維圖和三維立體珠寶設計的情境下，確定及評估珠寶設計摘要的可實行目標及界限要求 

 探索珠寶設計行業人員應具備的才能和能力，並製定個人路向以獲取不同程度的資格 

     

 

 在初中教育及中四發展的基礎知識 

本課程建基於學生在下列學習領域所獲得的基礎知識上，例如︰ 

 中國語文和英國語文教育–溝通技巧  

 數學教育–測量和量表  

 藝術教育–對藝術和基本繪畫技能（例如使用色彩）的欣賞和評論  

 科技教育–科技增值過程 

 

 


